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An alle Vereine im 7.  |Fubhall-Uerband

Hessischen FulRball-Verband

Uber das elektronische Postfach zugestellt am: 27. Juli 2011

Sehr geehrte Sportfreunde,

alle Jahre wieder weisen wir vor Beginn der neuen Saison auf einige wichtige Punkte
hin. Leider mussen wir die Erfahrung machen, dass diese Informationen nicht an alle
Verantwortlichen des Vereins weiter gegeben werden und somit unnétig Kosten
entstehen.

Wir bitten Sie daher dieses Schreiben in Ihrem Vere  in unbedingt zu publizieren,
insbesondere dem Personenkreis, der fur die Ergebni  smeldung zustandig ist.

HFV seit 15. Juni mit neuer Internetseite  (www.hfv-online.de)

Die wichtigste Seite fur Vereine finden Sie unter V.  ereinsservice -> DFBnet.
Von hier aus gelangen Sie in alle DFBnet-Anwendunge  n. Sie bekommen u.a.
Informationen Uber den Aufbau und Zweck der einzeln  en DFBnet-Kennungen.
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Passstelle Satzung und Ordnungen Downloads Recht DFBnet Fernwartung

5IE SIND HIER = Vereinsservice > DFBnet > Aufbau Kennungen

Passstelle AUFBAU DFBNET KENNUNGEN

Um mit dem DFBnet arbeiten zu kénnen ist die Eingabe einer Benutzerkennung erforderlich. Diese wird von der
Geschaftsstelle vergeben und den Anwendern mitgeteilt. Die Kennungen haben jeweils ein eingenes Kennwort.
Nach Eingabe der Kennung werden die berechtigten Programme (z.B. Spielbericht,...) im Meni des DFBnet links
angezeigt. Sollten dort keine Programme erscheinen ist die Kennung in diesem Bereich nicht zur Ausfuhrung von

Downloads Programmen berechtigt
Kennungen fiir Vereine:
Recht Die Kennungen fur die WVereine beginnen mit der 34 gefolgt von der funfstelligen Vereinsnummer. Nach der I
Vereinsnummer folgt entweder eine Ziffer oder eine Buchstabenkombination und besitzen die Rechte zur

Ausfuhrung folgender Programme

Satzung und Ordnungen

34 99999 0 Ergebnismeldung
Pass-Statusabfrage
- MCDonalds Fusshallabzeichen
Pass-Statusabfrage 34 99999 1 elektronisches Postfach

elektronischer Meldebogen

Elekironisches Postfach 34 99999 SPH bearbeiten elektronischer Spielbericht Herren e I e kt r.

34 99999 SPF bearbeiten elekironischer Spielbericht Frauen

Messisneldetog- T 34 99999 SPJ bearbeiten elektronischer Spielbericht Jugend
P . Kennungen flir Verbandsmitarbeiter: P ost-
Spielbericht, Spielplanung Die Kennungen fir die Verbandsmitarbeiter beginnen mit der 349 gefolgt von einer dreistelligen Nummer fiir den
Bereich (Verband, Region oder Kreis) aus dem der Mitarbeiter kommt. Darauf folgt entweder eine zweistellige
Bezug Hessen Fussball Nummer oder der Nachname des Mitarbeiters f
EEreEe 349 340 99 Mitarbeiter auf Verbandsebene aCI '
Sl AL 340 205 name  Mitarbeiter in der Region (Ziffer 5 = Darmstadt)

349 028 muster Mitarbeiter des Kreises 028

Kennungen flir Schiedsrichter:

Die Kennungen fur die Schiedsrichter beginnen mit der 34SR gefolgt von einem Teil der

Handbugner, Schiedsrichterausweisnummer. Die Kennungen fir Schiedsnchter sind momenatn nur fir den Zugnff auf den
Informationen elektronischen Spielbericht berechtigt.

Schulungsvideos

Fermnwartung 34SR 2328 Spielbericht online
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JUGENDLEITERAUSWEIS

In der 35. Kalenderwoche werden die Jugendleiterausweise fur die Saison 2011/2012
gedruckt. Grundlage sind die vom Verein selbst erfassten Stammdaten im
Vereinsmeldebogen unter Vereinsfunktionen ,Jugendleiter*

tdsboser

;-
Verein
= Vereinsname: FC FuBballkicker
eldebogen
— Vereinsnummer: 34043123

Vereinsdaten

Abgabepriifung

Meldungsabfr. Allgemein Vereinsfunktionen| Vereinssteckbrief Spielstatten

Adressetiketten

Vereinsfunktion hinzufiigen

Anschnft - m
fse =t Vereinsfunktion: - Auswahl - o

Anschriftenverz.

Mann.Verantw.

Statistik Jugendleiter | entfernen ] | Person bearbeiten ] | Andere Person
Mein Profil Natie: .
Abmelden o Hans Mustermann

Firma:

Strasse: Musterstrasse 25

o on 12345 Musterstadt

Telefon 1 / Telefon 2:

Mobil:

Email:

b 23.02.1950

Geburtstag: 01.03.2011

Amtszeit von: [

Bitte Uberprifen Sie daher die Stammdaten Ihres Jugendleiters im Vereinsmeldebogen
und nehmen dort noch notwendige Korrekturen bis spatestens 28. August _ vor.

Der Druck des Jugendleiterausweises wird dem Vereinskonto mit 5,00 Euro berechnet.
Jeder weiterer Korrekturdruck wird ebenfalls mit 5,00 Euro belastet.

Jeder Verein erhélt nur einen Ausweis. Bei Jugendspielgemeinschaften  muss jeder

Stammverein seinen eigenen Jugendleiter im Vereinsmeldebogen eintragen, um fir ihn
einen Ausweis zu erhalten. Der Ausweis wird dem Jugendleiter direkt zugestellt.
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ERGEBNIS-EINGABE

Wir mochten Sie bitten die Spielergebnisse innerhalb der Meldezeit* zu melden.
Dies gilt auch fur die Mannschaften, die den elektr  onischen Spielbericht
verwenden , wenn der Schiedsrichter den Spielbericht nicht innerhalb der Meldefrist
bearbeitet oder bearbeiten kann!

Eine Meldung per e-mail oder Telefon an den Klassenleiter befreit nicht vor
einer Verwaltungsstrafe! Entscheidend ist der Eintrag im DFBnet, wofir der Heimverein
verantwortlich ist.

NEU: Alle Vereine einer SG bzw. JSG kdnnen mit ihrer eigenen Vereins-Kennung das
Heimspielergebnis melden — sofern im Vereinsmeldebogen bei der
Mannschaftsmeldung der Partnerverein / die Partnerv  ereine als Spielgemeinschaft
eingetragen wurden! Ist das nicht der Fall, dann ka  nn nur mit der Kennung des
federfihrenden Vereins gemeldet werden. Die SG kann nachtraglich nur vom

KreisfulRballwart/Kreisjugendwart/Kreisadministrator eingetragen werden!
Meldebogen Mannschaftsmeldung bearbeiten
| s
Verein
Vereinsname: TSV Brandenfels Nesselrdden
Meldebogen
- y Vereinsnummer: 34003039
Vereinsdaten Sportdisziplin: FuBball
Abgabepriifung
Meldungsabfr. Mannschaftedaten
Adressetiketten Mannschaftsart: C-Junioren
Anschriften Mannschaft: 1. Mannschaft
Anschrifteniverz. Mannschaftsname: 118G H/N/U
Mann.Verantw. Spielklasse: Kreisliga A
Statistik Spielgebiet: Kreis Werra/Meifiner

Mein Profil Lizenzmannschaft: il

Abmelden
Mannschaftssteckbrief
Mannschaftsstérke: C7 C9 @11
Teilnahme: ¥ Ppokalwettber
‘Spielgemeinschaften

=
g Spielgemeinschaft hinzufigen

federf. Verein Anzahl Spieler
| TSV 1869 Herleshausen Anzahl Spieler
| TSV Ulfegrund 1964 Anzahl Spieler
L, Mannschaft aus Spielgemeinschaft entfernen
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*MELDEZEIT (qilt fur alle Mannschaften auRer F- und G- Junioren)
Grundsatzlich gilt, dass Spiele am Spieltag bis 18.00 Uhr gemeldet sein miissen. Ist
ein Spiel (z.B. wochentags) bis 17.00 Uhr nicht beendet, so hat die Ergebnismeldung

bis eine Stunde nach Spielschluss  zu erfolgen. Der HFV ist an dieser
Regelung durch Vertrage mit DFB-Medien gebunden!

Viele Reklamationen der vergangenen Jahre lauten sinngemal3, dass nach dem Spiel,
gerade wochentags, einige Aufgaben zu erledigen sind (Beispiel: Schiedsrichter
auszahlen, Kabine kehren/abschlie3en, Kinder nach Hause fahren, zu Hause den PC
hochfahren und zum Schluss Ergebnis melden ...).

Durch eine Neuordnung der als Beispiel genannten Ablaufe, konnte als erster aus-
zufihrender Punkt die Ergebnismeldung  per Telefon oder Handy stehen.
Per SMS konnte die Eingabe bereits so vorbereitet werden, dass nur noch das Ergebnis

einzutragen ist. N E U ist auch die Mdglichkeit tiber ein sogenanntes APP (z.B. fir
IPhone- und Android Smartphone - Benutzer) zu melden.

Infos hierzu finden Sie auf unserer Homepage unter
Vereinsservice -> DFBnet -> Handbucher, Informationen.

Kommt es am Tag des Spiels zu einer Spielabsage, zu einem Spielabbruch oder zu
einem Nichtantreten einer Mannschaft, dann tragen Sie bitte innerhalb der 0.g. Meldezeit
in der Spalte ,Sonderereignis” den entsprechenden Status ein (z.B. ,Nichtantritt - Gast®).
Diese Regelung gilt fur alle Mannschaften aller Altersklassen (ausgenommen F- und G-
Junioren). Durch den Klassenleiter wird dann spater die Spielwertung nachgetragen bzw.
das Spiel neu terminiert.

Wenn Sie, aus welchen Grinden auch immer, kein Ergebnis melden konnten, dann
informieren Sie uns zeitnah per email unter dfbnet@hfv-online.de .
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DFBnet Zugangskennungen

Bitte beachten Sie, dass Sie fur die Ergebnismeldung die richtige Zugangskennung mit
dem dazugehdrigen Kennwort verwenden!

Kennungen fur Vereine:

Die Kennungen fur die Vereine beginnen mit der 34 gefolgt von der flinfstelligen
Vereinsnummer. Nach der Vereinsnummer folgt entweder eine Ziffer oder eine
Buchstabenkombination und besitzen die Rechte zur Ausflihrung folgender
Programme:

34999990  Ergebnismeldung

Pass-Statusabfrage

FuRRballabzeichen
34999991  elektronisches Postfach

elektronischer Vereinsmeldebogen
34 99999 SPH bearbeiten elektronischer Spielbericht Herren
34 99999 SPF bearbeiten elektronischer Spielbericht Frauen
34 99999 SPJ bearbeiten elektronischer Spielbericht Jugend

(Erklarung: 99999 steht als Platzhalter fur lhre Vereinsnummer)

SPIELKENNUNG

Bitte achten Sie darauf, dass Sie fur die neue Saison die richtige Spielkennung fir Ihre
Ergebnismeldung verwenden! Als Vorlage dirfen nur Spielplane aus dem DFBnet
herangezogen werden. Vom Klassenleiter ausgeteilte Spielplane kénnen u.U.
unterschiedliche Spielnummern haben !!!l Daher bitten wir nur die Spielplane aus dem
Internet (www.dfbnet.org / www.fussball.de) zu verwenden.

Fur Rickfragen steht Ihnen das IT-Referat gerne beratend zur Verfliigung.

Diese Hinweise finden Sie auch als Download auf uns  erer Homepage unter:
www.hfv-online.de _ -> Vereinsservice -> DFBnet -> Handbucher, Informa  tionen

Mit freundlichen GriRen

a :
L= 7. Hessizcher
" em' T FuBball-Verhand el
]

HESSISCHER FUSSBALL-VERBAND e.V.

IT-Referat

Luigi Urzo Thomas Kaden

Tel: 069/ 677 282-497 Tel: 069/ 677 282-249
luigi.urzo@hfv-online.de thomas.kaden@hfv-online.de
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